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台灣觀光鐵道巡禮電子書服務行銷推廣計畫

奇多比行動軟體股份有限公司

計畫緣起

一、目前現況：鐵道文化觀光 廣受歡迎

本計畫開發動機主要源自台灣是全島環布鐵道的島國，包

含環島的幹線和支線，還有糖、林、鹽、工、礦等五大種

鐵路。早期鐵道屬於交通運輸機能，後期被視為從事觀光

的主要運輸工具，直到近年來，鐵道作為一種文化資產的

保存觀念，逐漸為人所認同與支持。以歷史文化層面作為

觀光主體的鐵道文化觀光，不僅成為一種新興且受歡迎的

旅遊行式，同時讓鐵道文化資產獲得數萬鐵道迷的青睞，

使得鐵道文化獲得轉行再生與永續發展的新契機。

二、問題解決：設計身歷其境的互動式電子書

公司將投入「台灣觀光鐵道巡禮電子書服務行銷推廣計

畫」，嶄新的呈現方式，將結合動態式畫面與360°虛擬

實境技術，以類3D模式，並封裝成APP形式，突破電子書

格式上相容問題。以深度的台灣鐵道自然景觀和歷史文化

資訊，搭配影音多媒體，達到身歷其境的互動式電子書，

將推廣台灣觀光鐵道，吸引更多社會大眾對於台灣鐵道文

化的深刻了解。最後，整體社會將能因鐵道文化資產保存

而獲得文化多樣性的智慧保存。

新產品簡介

阿里山、平溪、內灣、集集、林口五線路旅遊觀光電子書

App。

公司小檔案

成立日期：99年7月19日

負責人：莊英俊

資本額：15,470千元

員工人數：13人

經營理念：

為台灣未來開發新產業方向，建立
起行動裝置上內容產製的平台和保
留台灣內容文化。以平台架構，減
少技術難度，讓一般內容提供者製
作電子書難度；並可為全球其他國
家提供產製平台，成為內容發展中
心。保留優良文化之作品，以新的
載體與呈現方式，給予下一代對經
典作品不同之解讀。

本案合作之技轉單位：

蘇昭旭老師、新生命資訊有限公司
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計畫創新重點

一、突破既有電子書ePUB、FlipViewer、Amazon

格式，呈現方式以靜態圖文為主，創新

HTML5技術，提升使用者閱讀的互動性與閱

讀性。

二、本計畫以台灣觀光鐵道為題材，加入多媒體

動態影音互動式電子書，以360°虛擬實境

技術、類3D效果呈現，和讀者有更親近的互

動效果，提供更豐富的鐵道內容。

三、突破既有電子書的簡單標記功能，強化閱讀

個人化專屬紀錄編輯及社群分享功能。本計

畫供讀者閱讀筆記、旅遊即時記錄，讓讀

者打造一本個人的鐵道旅遊紀錄簿，並可以

SNS即時訊息分享，突破傳統電子書的閱讀

功能限制。

四、本計畫電子書跨平台製作，無須額外下載閱

讀程式，行動裝置可即時讀取。

研發成果及衍生效益

一、增加產值：

（一）2012年將可增加公司產值：新台幣4,394

千元。

（二）預計2013年可增加產值：新台幣4,500千

元。

（三）預計2014年可增加產值：新台幣5,000千

元。

二、促成投資額：

（一）2012年將可增加國內投資額（對廠商直接

或間接投資的金額）：500千元。

（二）預計2013年可增加投資額：新台幣1,000

千元。

（三）預計2014年可增加投資額新台幣1,500千

元。

三、降低成本：

（一）2012年將可降低成本：新台幣500千元。

（二）預計2013年可降低成本：新台幣1,000千

元。

（三）預計2013年可降低成本：新台幣1,500千

元。

專案執行重要心得

鐵道觀光巡禮電子書計畫，為台灣珍貴鐵道觀光

資源與出版業邁入新數位時代下的領航員。台灣

寶島的觀光資源豐碩，藉由App發行，相信可為

鄉鎮傳統產業與旅遊業帶來有益的廣告效益，也

是給國內出版業者的示範作品，期許更多擁有文

創、文化內容資源者，能受到此產品之鼓勵，投

入數位內容發展，帶動台灣整體數位軟實力。


